
Nouveautés jeux verts 2024 

 Café del gatto   

 Corgi chien agile  

2 pommes 3 pains  

  

. 
  
 

Flowers 

Serez-vous le ou la maître de l'Espresso ou du Latte Machiatto..? 
Dans ce jeu de collecte et de combinaison, vous allez mélanger les éléments 
à disposition pour réaliser de délicieux cafés.  
Sélectionnez vos tuiles café/lait et surveillez bien vos adversaires pour ser-
vir vos créations au bon moment. 
 

De 2 à 5 joueurs—Durée: 20 min  

Créez un parcours pour entraîner votre chien... 
Corgi, Chien Agile est un jeu de réflexion qui vous tiendra en haleine tout 
au long de ses soixante défis.  

Pour 1 joueur—Durée: 30 min  

Simple, rapide et amusant, avec ce jeu, vous avez du pain sur la 
planche… 
Retournez une carte et posez-la sur une des trois piles. Annoncez les 
Pommes puis les Pains que vous voyez ! Simple non ? 
Sauf quand les "Pommes deux Pains" viennent pimenter la partie. 
Si vous vous trompez, ya un pépin et vous ramassez les cartes en pénali-
té  

De 2 à 6 joueurs—Durée: 15 min  

Vous créez votre zone de jeu en disposant au mieux les cartes devant 
vous afin de marquer un maximum de points.  
A tour de rôle, chaque joueur pioche une carte visible ou cachée et la 
place dans son espace de jeu. Lorsqu'une pile est vide, le jeu s'arrête et 
les points sont comptés. 
Chaque joueur tente de marquer des points en formant des zones colo-
rées d'au moins 5 cartes adjacentes. Mais il faut aussi de respecter la ma-
nière de regrouper les cartes. Sinon ce sera des points en moins lors du 
calcul des scores. 

De 1 à 4 joueurs—Durée: 20 min  



Genius Square 

 Hive  

 Lucky Numbers 

  

. 
  
 

Jooky Jooky 

Dans le jeu de société Genius Square, il existe deux modes de jeu et 5 ni-
veaux de difficultés. 
- Le mode duel  
- Le mode solitaire 
Les mécaniques de jeux sont simples : chaque joueur prend un plateau de 
jeu, un jeu de 9 pièces de couleurs différentes et 7 cylindres neutres. Lan-
cez tous les dés et placez les cylindres sur les coordonnées correspon-
dantes afin de bloquer ces cases. Le plus rapide à compléter son plateau 
de jeu remporte la partie ! 
 Plus de 62 000 défis à maîtriser dans 5 niveaux de difficulté 

De 1 à 2 joueurs—Durée: 10 min  

Vous participez à un concours du plus beau feu de camp et il vous faudra 
jouer avec le feu. Plus vous prendrez de risques pour l'embellir, plus vous 
risquerez d'en perdre le contrôle.        
Aurez-vous les nerfs assez solides ?  
Chacun leur tour, les joueurs vont tirer une carte qui imposera de déposer 
sur le feu de camp un certain nombre de buches et de flammes.  
Le premier qui fait tout tomber perd la partie !  

De 2 à 4 joueurs—Durée: 20 min  

 

Placez judicieusement vos insectes rampants et volants et prenez le con-
trôle de la ruche ! 
Chaque joueur possède plusieurs pièces de scarabées, de criquets, d’arai-
gnées, de fourmis soldats, de coccinelles et de moustiques ainsi qu’une 
pièce unique représentant une reine abeille. La partie se termine lorsque la 
reine d’un des joueurs est encerclée par six insectes. Le joueur dont l’abeille 
est cernée perd la partie. 
Chaque type d’insecte se déplace d’une manière spécifique d’une case. Un 
jeu de déduction et de questionnement  

De 2 à 6 joueurs—Durée: 15 min  

Osez prendre des risques et visez le jackpot ! 
Mega Jackpot est un jeu d'ambiance et de prise de risque pour 2 à 4 

joueurs. Dans ce jeu de cartes rapide et accessible, vous devrez faire preuve 

d'audace pour parvenir au maximum de gains. Retrouvez un peu de calcul, 

un peu de chance et beaucoup de frisson dans ce jeu de société à l'esprit 

casino ! 

De 2 à 4 joueurs—Durée: 15 min  



Mon puzzle aventure: Dragon  

 Nekojima 

 Onix  

. 
  
 

Puzzle+ Loki fait de la luge  

Le puzzle-jeu qui raconte une histoire... 
Une fois les 42 pièces placées, retirez-les dans l'ordre et découvrez l'histoire en 

les retournant. 

Chaque nouvelle pièce donne l'indice pour trouver la suivante. En chemin, de 

nombreux obstacles et énigmes pimenteront votre aventure et transformeront 

le rangement du puzzle en une multitude d'histoires épiques.  

Pour 1 joueur—Durée: 30 min  

 
Le jeu des poteaux électriques qui met votre dextérité à rude épreuve... 
Lebut est de maintenir l'équilibre entre tous ces poteaux électriques tout 
en respectant les emplacements imposés. Aucun câble ne doit se toucher 
et les chats malicieux viennent jouer les équilibristes sur tous ces fils qui 
pendent au gré du vent. 
Vous devez manipuler les poteaux à deux mains, et relier les 4 quartiers 
de l'île n'est pas une mince affaire quand tous les fils se mélangent et que 
les chats viennent tester votre installation. 

De 2 à 4 joueurs—Durée: 15 min  

Vous cherchez à cumuler plus de cartes que vos adversaires pour remporter la 
victoire. Choisissez les bonnes Gemmes et utilisez leurs effets pour contrarier 
vos adversaires, compléter vos Collections et faire grossir votre Stock. 
Le joueur qui commence joue son tour en suivant des étapes dans un ordre 
précis. Quand il a terminé toutes ces étapes, c'est à la personne à sa gauche de 
jouer. 
Les tours se succèdent ainsi dans le sens horaire jusqu’à ce qu’un certain 
nombre de Pioches soient vides. Le joueur qui l’emporte est alors celui qui 
possède le plus de cartes dans son Stock. 

De 2 à 6 joueurs—Durée: 15 min 

Découvrez ce puzzle de 70 pièces. 

Pour 1  joueur—Durée: 15 min 



Pyramido 

Qui tu fus  

Shut the box 

 Suricates 

Un jeu de rapidité, vous devrez réaliser en coopération des combinaisons afin de 
voir votre évasion couronnée de succès.  
Chaque  joueur aura une couleur de palet correspondant à la carte de son per-
sonnage. Il ne pourra toucher et déplacer que celui-ci. Les joueurs vont devoir 
réaliser des combinaisons précises en déplaçant leur personnage afin de creuser 
un tunnel. La communication est essentielle car chaque combinaison doit être 
effectuée dans un temps donné. 
Le but est de faire avancer le jeton des suricates le plus loin possible dans le tun-
nel afin d’atteindre l’air libre et de gagner des étoiles. 
En accumulant des étoiles, les suricates progresseront dans l’art de l’évasion et 
des épreuves s’ajouteront pour corser les parties.  

De 2 à 4 joueurs—Durée: 20 min  

Un jeu de placement de tuile dont le principe des 4 niveaux de construction 
demande anticipation et stratégie pour maximiser vos points. 
Chaque joueur utilise des tuiles/dominos pour constituer sa propre pyramide. 
Elle sera composée de 20 dominos répartis sur 4 étages et les marqueurs Bijou 
qui seront placés rapporte des Points de Prestige qui détermineront l'archi-
tecte gagnant. 
Les tuiles/dominos sont choisis à chaque tour parmi un tirage de tuiles proposé 
à chaque joueur dans la zone Carrière.  

De 2 à 4 joueurs — Durée: 45min  

Un coffret  en bois comprenant 4 séries de cases chiffrées allant de 1 à 10 et 
un casier recouvert de tapis vert dans lequel lancer les dés.  
Les règles du jeu sont simples, les 10 cases sont ouvertes, vous n'avez qu'à 
lancer les deux dés. 
Ensuite, vous fermer les chiffres correspondants à votre tirage de deux ma-
nières différentes : soit en décomposant les points de chaque dé, soit en les 
additionnant. Lancez ensuite les dés tant que vous pouvez fermer une alvéole. 
Une fois que vous ne pouvez plus, la somme des chiffres encore visibles est 
comptée. 

De 2 à 4 joueurs — Durée: 15 min  

Un jeu poétique où le jeune lecteur tire une carte-poème pour découvrir l'animal 

qu'il a été, peut-être, dans une vie précédente. Un jeu de cartes pour partager 

des rires et des rêves en famille ! Et pour inventer de nouvelles cartes-poèmes 

pour des animaux toujours plus surprenants !  

De 2 à 4 joueurs — Durée: 15 min  



Taco verso chat bouc cheese pizza 

Trio  

Qui sera le plus rusé pour déduire quels numéros se cachent sous les 
cartes ? 
 Dans le jeu de cartes Trio, dévoilez 2 cartes Numéro soit sur la table, soit 
dans la main d’un joueur (les cartes y sont classées du plus petit au plus 
grand). Attention, seulement le plus petit numéro ou le plus grand. Si les 2 
cartes sont identiques, rejouez ! 
Trouvez les 3 cartes identiques et vous gagnez ce Trio ! 
Vous remportez la partie si vous avez 2 ou 3 Trios (en fonction du mode 
de jeu) ou si vous avez le trio de 7 ! 

De 3 à 6 joueurs—Durée: 15 min  

 

 

Gardez bien ces 5 mots loufoques en tête. Dès qu’une carte correspon-
dant au mot annoncé est révélée, tapez la pile centrale. Le dernier ra-
masse tout ! 
Soyez observateurs et vifs pour vous débarrasser de toutes vos cartes ! 
La moindre erreur vous coûtera des cartes de pénalité : ni feinte, ni ap-
proximation dans ce jeu de défausse complètement frénétique et farfelu. 

Avec sa nouvelle règle qui va vous retourner le cerveau : le VERSO, ce taco 

devient encore plus délirant. 

De 2 à 8 joueurs—Durée: 10 min  


