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Cascadia  

 
 
   

Cat in the box  
 

  
   

Enquêtes express 

Dans le jeu vous allez choisir et assembler des tuiles. Ainsi, au fur et à mesure des tours, les joueurs 
construisent leur propre zone de terrain et la peuplent avec la faune disponible. Les joueurs doi-

vent ainsi créer un écosystème diversifié et harmonieux car chaque espèce 
possède des préférences de zone, et chaque habitat doit être placé judicieuse-
ment pour réduire la fragmentation et obtenir le meilleur score. 
Chaque partie vous propose un défi unique du fait des nombreuses combinai-
sons de décompte des espèces sauvages. Vous serez également en concur-
rence pour créer la plus grande zone contigüe de chaque type de paysage. Sa-
chez équilibrer l’agrandissement des habitats et leur peuplement afin de créer 
l’écosystème le plus harmonieux de toute la Cascadia. 
La partie s’achève au bout de 20 tours de jeu. Cela correspond au moment où 

il n’y a plus de tuile Habitat dans la pioche pour remplacer celle qui vient d’être prise. La partie s’ar-
rête immédiatement et les joueurs procèdent au décompte final. Celui qui obtient le plus de points 
remporte la partie ! 

De 1 à 4 joueurs – Durée : 30 à 45 min 

Dans ce jeu aucune carte n'a de couleur préalablement définie. Ce sont les joueurs qui vont décider 
de leur couleur lorsqu'ils les joueront en fonction de nombreux paramètres 
stratégiques. 
Ainsi, le tableau de recherches sera l'objet de toutes les attentions car c'est 
dessus que seront positionnés les jetons afin d'indiquer que la valeur d'une 
couleur a été jouée... il faudra choisir judicieusement car si un joueur se re-
trouve dans l'impossibilité de poser son jeton il crée un Paradoxe et s'en mor-
dra les doigts en comptant ses points négatifs ! 
Il y a deux manières de gagner des points : La première est classique et récom-
pense d'un point chaque pli remporté durant la manche. Mais la seconde est bien plus tactique et 
dépend du positionnement de vos jetons sur le tableau de recherche. 
 

De 2 à 5 joueurs – Durée : 30 min 

Un jeu d'investigation coopératif à la fois accessible, rapide et fun ! Lors d'une enquête, chaque joueur 
n’est autorisé à consulter qu’une partie des indices. C’est donc uniquement en par-
tageant et en recoupant toutes leurs infos que les joueurs peuvent ensemble démê-
ler l’intrigue. 
La mécanique de jeu est très simple et se résume en 2 phases : pour chaque en-
quête, d'abord les joueurs lisent et observent un maximum de cartes dans un temps 
limité. Puis ils prennent ensemble le temps nécessaire pour partager et recouper 
leurs infos afin de répondre à une série de questions autour de l'intrigue. Plus ils 
accumulent les bonnes réponses, plus ils accèdent à un rang d'enquêteur élevé ! 

Une partie dure, en moyenne, une trentaine de minutes.  

De 2 à 6 joueurs – Durée : 30 min 



Forêt mixte 

 
 
   

La coincoinche  

 

  
   

Looot  

  
  

Dans ce jeu, vous allez créer un écosystème où faune et flore cohabitent en harmonie. Vous allez com-
mencer avec les arbres. Choisissez les meilleures essences et qui saura accueillir 
les animaux dans ou à l'ombre de son feuillage. 
Un jeu de cartes où il vous faudra gérer votre main (de cartes) et placer les 
cartes (faune et flore) avec tactique devant vous pour constituer votre écosys-
tème. Certaines espèces ne prospèrent que dans un habitat spécifique...d'autres 
ont des préférences alimentaires. 
À l'image de ce à quoi pourrait ressembler une clairière, vous allez poser les 
cartes autour de vos arbres. Vous pourrez constituer votre écosystème d'une 
multitude de végétaux, d'animaux et même de champignons. 

De 2 à 4 joueurs – Durée : 60 min 

Ce jeu s'adresse à tous ceux qui veulent découvrir ou faire découvrir les plaisirs 
de la belote coinchée avec des règles revues pour un jeu plus amusant, plus ac-
cessible et porté par des cartes qui permettent une prise en main immédiate 
pour les novices ! Avec votre coéquipier, enchérissez à chaque manche sur le 
nombre de points que vous pensez pouvoir atteindre ! Ne montez pas trop haut, 
au risque de vous faire coincher, voire coincoincher ! 
Jouez stratégiquement pour récupérer les cartes qui valent le plus de points et 
ainsi remplir votre contrat. Dans le cas contraire, vos adversaires empocheraient 
tous les points ! 

De 4 joueurs – Durée : 20 min 

C’est un jeu de placement de tuiles et de placement d'ouvriers. Il possède une grande re-jouabilité 
grâce à son plateau modulable qui offre plusieurs façons de jouer. 
Le déroulé en quelques mots : 
- Choisissez une case adjacente à un autre viking ou à un drakkar. 
- Posez votre viking sur la case sélectionnée puis prenez la ressource corres-
pondant à votre case dans la réserve. Si vous remplissez les conditions pour 
prendre un bâtiment, vous pouvez également le capturer. 
- Agencez vos trésors sur votre terrain pour compléter des objectifs et marquer 
le plus de points ! 

Une fois tous les vikings joués, l’heure est au sacre du prochain Jarl. À l’aide du 
bloc de score, chaque joueur procède au calcul de ses points de victoire. Celui qui en a le plus sera 
sacré Jarl ! 
 
De 2 à 4 joueurs – Durée : 35 min 



Next station Paris 

Perfect words 

 
 
   

Sur les traces de Darwin  

 REDWOOD  

 
   

Redessinez les plans du métro de la ville de Paris... 
Vous tentez de devenir le meilleur architecte du réseau métropolitain de Paris. 
Utilisez les croisements aériens pour relier les monuments emblématiques de la ca-
pitale, tout en optimisant les raccourcis de la plateforme centrale ! 
Votre but : remportez un maximum de points en optimisant le tracé des 4 lignes de 
métro sur votre plan individuel de Paris. 
Un  jeu de stratégie et de Flip & Write.  

De 1 à 4  joueurs – Durée : 25 min 

Un jeu d’association d’idées. Les joueurs coopèrent pour créer une grille de mots flé-
chés et ensuite deviner les associations fléchées. Chaque association devinée par la ma-
jorité du groupe permet de s’approcher de la médaille d’or... Ou mieux encore ! 
 
De 2 à 6 joueurs – Durée : 20 min 

Un jeu de stratégie et de collecte de tuiles. Vous incarnez de jeunes naturalistes qui embarquent sur 
le Beagle pour aider Charles Darwin à terminer la rédaction de son livre “De l’Origine des Espèces”. 

Grâce aux mécaniques ingénieuses de Sélection Contrainte et de Recouvrement, 
vous devrez faire des choix entre publier des théories, observer les animaux d’une 
même espèce ou étudier les espèces d’un même continent. La concurrence est 
rude, et vous devrez être stratégique pour succéder à Darwin ! 
Vous allez pouvoir utiliser les services de Guides pour pouvoir choisir plus facile-
ment les tuiles dont vous avez besoin. Il vous sera aussi possible d'élaborer des 
Théories via le mécanisme de Recouvrement, c’est-à-dire recouvrir un animal du 
plateau par un nouvel animal de même espèce et continent ou rédiger des Publica-

tions en complétant les lignes ou colonnes de votre carnet. 
C’est le ou la Naturaliste avec le plus de points de victoire qui gagne la partie. 

De 2 à 5 joueurs – Durée : 15 à 30 min 

Le jeu vous transportera au cœur de la nature sauvage. Équipé de votre appareil photo, partez à la 
recherche des meilleurs angles de vue pour immortaliser les animaux dans leur 
environnement naturel. Utilisez les différents gabarits de déplacement et d’angle 
de vue afin de capturer des objectifs et marquer des points. Votre but ? Réaliser le 
meilleur panorama et l’emporter sur vos adversaires, en mode compétitif. 
Une partie de Redwood se déroule en 5 manches à l’issue desquelles un dé-
compte final a lieu. Chaque manche est divisée en autant de tours qu’il y a de 
joueurs. 
En commençant une nouvelle manche, déplacez le pion Soleil puis, tour après 
tour, les joueurs entreprennent leurs actions. C'est à dire le choix des gabarits, le déplacement de 
votre photographe, la prise de vue. 
Arriverez-vous à faire les meilleures clichés dans cette aventure photographique ? 

De 1 à 4  joueurs – Durée : 50 min 



Unlock: Surnatural adventures  
Trois aventures vous attendent dans ce douzième opus : 
Menace Nova City : Combattez le crime et l'injustice grâce à vos super-pouvoirs. 
Saurez-vous contrer les menaces qui planent sur Nova City ? 
Dia de los Muertos : Une fois par an, le monde des morts et celui des vivants s'ali-
gnent, l'occasion pour vous de retrouver le talisman perdu de la famille ! 
Ragnarok : Vous êtes Lif, un fier guerrier en quête de renommée. Aventurez-vous 
sur de nouvelles terres pour briller aux yeux des vôtres. 

De 1 à 6 joueurs – Durée : 60 min 


