
Nouveautés jeux verts 2023 

 Attrape Monstre  

 Chabyrinthe 

Chats tournent en ronds 

  

. 
  
 

Coral 

Un jeu de cartes où chacun devra coordonner ses mouvements pour les attraper 
tous !       
Coopérez en famille, appréhendez les mouvements des monstres et coordonnez 
vos cartes pour les contrer. Et vaincre les monstres permet aux enfants d’appré-
hender les formes et les couleurs ! 

De 1 à 4 joueurs—Durée: 20 min  

Dans ce petit jeu de cartes malin, soyez le plus audacieux et menez vos chats au 
bon endroit.                 
Remettez un peu d'ordre dans le dédale urbain en déplaçant ou en faisant pivo-
ter les gouttières, et créez un parcours sans obstacles pour permettre aux félins 
de trouver un toit accueillant.                
Un petit jeu de cartes tactique qui enchantera les petits chatons tout comme les 
gros matous ! 

De 2 à 4 joueurs—Durée: 30 min  

Les chats adorent se cacher dans des boîtes en carton !             
Déplacez les pièces de jeu l'une après l'autre jusqu'à ce que chaque chat soit 
dans un carton ! Arriverez-vous à trouver un coin douillet pour chacun des 
chats ?            
Un jeu de mouvement séquentiel pour petits et grands . 

 Pour 1 joueur—Durée: 30 min  

Un jeu de stratégie semi-coopératif dans lequel vous devrez construire ensemble 
un récif de corail mais devrez réussir à garder les meilleurs emplacements pour 
vous !                      
Chaque pièce en bois représente un récif corallien qui grandit et vit dans une 
harmonie complexe et compétitive.           
Trouvez les meilleurs endroits pour cultiver votre espèce, tout en bloquant vos 
adversaires !  
À la fin du jeu, le joueur avec le plus de pièces visibles depuis le dessus du récif 
est le gagnant. 

De 1 à 4 joueurs—Durée: 15 min  



Crazy mistigri 

 Explogéo 

 Feu de camp 

  

. 
  
 

Jeu d’échec 

Jooky Jooky 

Vous piochez une carte dans le jeu de votre voisin, puis défaussez deux cartes de 
même valeur pour déclencher des effets amusants et embêter les adversaires ! 
Surtout, méfiez-vous du chat noir : la momistigri ! 

De 2 à 5 joueurs—Durée: 20 min  

Vous participez à un concours du plus beau feu de camp et il vous faudra jouer 
avec le feu. Plus vous prendrez de risques pour l'embellir, plus vous risquerez 
d'en perdre le contrôle.             
Aurez-vous les nerfs assez solides ?  
Chacun leur tour les joueurs vont tirer une carte qui imposera de déposer sur le 
feu de camp un certain nombre de buches et de flammes.  
Le premier qui fait tout tomber perd la partie !  

De 2 à 6 joueurs—Durée: 15 min  

 

 

Découvrons le monde  
Explogéo est un jeu de déduction et de questionnement accessible dès 8 ans. 

De 2 à 6 joueurs—Durée: 15 min  

Retrouvez le classique et indémodable jeu d'Echecs dans un coffret pliable en bois 

bien pratique à transporter.  

De 2 joueurs—Durée: 45 min  

Jeu d’observation et  de rapidité.  . 
Munis chacun d’une tapette, les joueurs doivent observer la carte défi dévoilée 
et être le premier à effectuer la bonne action selon le défi, soit écraser    
Jooky ou frapper la carte avec la tapette.    
Le plus rapide gagne la carte. Le premier joueur à obtenir dix cartes remporte la 
partie. 

2 à 5 joueurs—Durée: 15 min  



K3 

 La planche des pirates 

 Les p’tites poules  

. 
  
 

Les p’tits Explorateurs 

Le But du jeu : être le dernier à poursuivre la course vers le sommet... 
Place un maximum de pions sur la montagne.       
Le meilleur grimpeur sera le dernier à se faire éliminer, ou le premier à avoir posé 
toutes ses pièces ! 
Un jeu de réflexion et de tactique.  

De 2 à 4 joueurs—Durée: 20 min  

 

Fouillez le coffre du capitaine et placez des poids au bout la planche de vos ad-

versaires pour les faire tomber ! Mais attention à ne pas prendre trop de risques.  

À chaque faux pas, vous avancez d'une case sur votre propre planche ! Vous in-

carnez de jeunes moussaillons éléphants qui tentent de mettre la main sur les 

trésors du capitaine Girafe.  

Tout le sel du jeu se situe dans le moment exact où une des planches va basculer 

dans le vide. Chaque jeton posé vous rapproche de la chute, ce qui rend la partie 

de plus en plus intense.  

 

De 2 à 4 joueurs—Durée: 15 min  

Amuse-toi avec les P'tites Poules grâce à ce jeu de société inédit !  

Aux côtés de tes personnages préférés, pars à l'aventure et fais la chasse aux œufs ! 

Le but du jeu ? Être le premier à remplir sa boîte de 6 œufs ! Mais attention aux 

autres joueurs qui peuvent vider ta boîte sans hésiter !  

 

De 2 à 6 joueurs—Durée: 45 min 

Participez à une nouvelle chasse au trésor 2.0 
Un jeu de piste immersif où la première équipe qui découvre le trésor a gagné. 

En équipe et en mouvement, les joueurs explorent la maison à la recherche des 

marqueurs à scanner en réalité augmentée pour trouver le trésor! Une fois les 

marqueurs dispersé dans la maison, la chasse au trésor est lancée!  

 

De 1 à 8 joueurs—Durée: 20 min 



Memoria bluff 

 Mexican train 

 Pattie et la colère de Poseïdon   

. 
  
 

Puzzlegend 

Revivez la légende de Robinson Crusoé à travers une série de puzzles.    
Progressez dans son histoire en résolvant une série de puzzles de plus en plus diffi-
ciles.                
Récupérez de quoi survivre sur l’île, assemblez correctement vos trouvailles, progres-
sez dans l’aventure, arriverez vous à quitter cette île maudite ?  

De 1 à 2 joueurs—Durée: 35 min  

 

Un jeu coopératif, dans lequel, tous ensemble, vous tentez d’apaiser la Colère de 

Poséidon en accomplissant 4 missions sans vous faire ralentir par les Cyclopes ! 

 

De 1 à 4 joueurs—Durée: 20 min  

Un jeu de dominos aux règles particulières !  
Dans le jeu Mexican Train, les joueurs ne partent pas seulement dans 2 directions 
mais dans autant de directions qu'il y aura de joueurs plus une. 
Ou alors découvrez encore de nouvelles possibilités en vous accrochant au Train 
Mexicain pour conduire votre train à la victoire. 

De 2 à 8 joueurs—Durée: 30 min  

Lost Seas 

Naviguez vers la victoire... 
Un jeu de réflexion et de placement de tuiles. De nombreux récits relatent les ter-
ribles mystères des Mers Perdues.                 
Armé de nouveaux instruments de navigation, tentez de préparer l’expédition la 
plus audacieuse et de la mener à bien. La cartographie de vos exploits nourrira les 
futures légendes à votre gloire. 

De 2 à 4 joueurs — Durée: 20 min  

Légèrement Mythomane ? Alors lâchez-vous !           
Un jeu d’ambiance original qui propose de raconter des souvenirs à partir 
d’images piochées au hasard.                
Si vous n’en trouvez pas, vous pouvez en inventer un et bluffer mais tâchez 
d’être convaincant car les autres joueurs devront alors deviner si le souvenir ra-
conté est véridique ou s’il a été inventé. 
 
De 2 à 8 joueurs — Durée: 30 à 90 min  



 Puzz’ Art  

Ricochets robots  

 Sea Salt & Paper   
 

 

Un jeu de plateau original proche d'un jeu de casse-tête.          
Votre but : remporter à chaque manche le jeton objectif !           
A chaque tour un jeton représentant un objectif sur le plateau est tiré au sort. 
Sur le plateau, des obstacles sur lesquels les robots peuvent ricochets complexi-
fient la tâche des joueurs dans leur recherche du plus court chemin. Le joueur 
qui annonce le premier le chemin le plus court remporte le jeton. 

De 2 à 80 joueurs—Durée: 30 min  

 

 

Un jeu de cartes très simple :               
Constituez votre main, posez des cartes pour leur effet et décidez si vous mettez fin 
à la manche. Mais vous devez choisir : stopper immédiatement la manche ou laisser 
aux autres un tour supplémentaire pour tenter de creuser l’écart.          
C’est un risque à prendre…  
 
De 2 à 4 joueurs—Durée: 30 min  

Puzzle: l’anniversaire de petit lapin 

Tout l'art du puzzle est bousculé devant ce format inédit: plus de coins ni de 

bordures !                      

Une grande silhouette dessine un animal dans laquelle fourmille un monde 

imaginaire.  

Puzzle de 150 pièces.  

C'est l'anniversaire de Petit Lapin !            

En assemblant ce puzzle, vous découvrirez tout ce qu'Ourson et ses amis prépa-

rent pour cette belle fête.                        

Au recto de l'illustration, un cherche-et-trouve qui propose de retrouver 20 dé-

tails de la scène.  

Puzzle de 100 pièces.  



Trucs  

Trouve des trucs, mais pas n'importe lesquels..! 
Un jeu d'ambiance et de défis. Chaque joueur doit trouver un objet qui corres-
pond aux critères de ses 9 cartes: anguleux, arrondi, vert, doux, qui commence 
par un C, ou plusieurs critères à la fois... 
Le tout le plus rapidement possible et dans des pièces bien définies de la mai-
son! Le premier joueur qui a ramassé tous ses objets en premier met fin à la 
partie! On regarde alors si les exigences des cartes sont bien respectées pour 
attribuer les points de victoire.         
Celui qui en a le plus est le gagnant! 

De 2 à 6 joueurs—Durée: 20 min  

 

 

Temple Rush  

Times up Harry Potter  

Une version entièrement consacrée à la saga du célèbre sorcier.               
Faites deviner des personnages, des lieux et tous les éléments qui ont fait le succès de 
la saga. Toujours en 3 manches: d’abord en les décrivant puis avec un seul mot et enfin 
par le mime.               
Dépêchez-vous, donnez les meilleurs indices pour que votre équipe trouve un maxi-
mum de réponses avant la fin du sablier.           
Les cartes sont divisées en 3 catégories : « Moldu » avec des mots que tout le monde 
connait (Baguette Magique, Potion, Sorcier…) « Élève » si vous avez lu les livres et/ ou 
vu les films (Hermionne Granger, Dumbledore, Serpentard…) « Professeur » pour les 
fans les plus exigeants (Maugrey Fol OEil, Nagini, Endoloris…) 

De 2 à 12 joueurs—Durée: 30 min  

Construisez votre temple !          
Avec vos briques, marquez le plus de points en construisant les temples plus 
rapidement que vos adversaires. Trois silhouettes de temple sont placées de-
vant les joueurs. À leur tour, chaque joueur lance un dé qui déterminera quelle 
sorte de brique il a le droit d'utiliser pour ce tour. Avec la brique, il construit un 
des 3 temples proposés.             
Dès qu'un joueur a fini un temple, il remporte les points de victoire associés. La 
partie se termine lorsque les joueurs ont construit tous les temples. 

De 2 à 4 joueurs—Durée: 30 min  

 


