Nouveautes jeux verts2021

Aqualin

Une multitude de créatures marines se débat dans les récifs et tente de
trouver la meilleure place dans un banc d’animaux marins. Dés qu’'une
méduse s’éloigne, une étoile de mer se précipite pour prendre sa place a
c6té d’'une autre étoile de mer.
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TACTIQUE AQUATIQUE

Dans Aqualin, les joueurs posent tour a tour une tuile sur le plateau et
tentent d’assembler les plus grands bancs d’animaux marins possibles : I'un
des joueurs rassemble les créatures marines de méme type, et I'autre les
créatures marines de méme couleur. Plus un banc d’animaux marins est
grand, plus il rapporte de points!

Avec son expérience de jeu instantanée et particulierement tactique, Aqualin propose des duels riches et
intenses. Indispensable pour tous les fans de jeux abstraits !

2 joueurs — Durée : 20 min

Détective Charlie
Détective Charlie Holmes a besoin de votre aide pour mener l'enquéte !
Il se passe des choses bizarres a Mysterville et les coupables doivent étre
trouvés...

Menez I'enquéte avec Détective Charlie, un premier jeu d'investigation
et de déduction pour les enfants de 7 ans et plus ! Détective Charlie est

un jeu coopératif composé de 6 enquétes distinctes.

De 1a 5 joueurs — Durée : 25 min

g La Guerre des moutons

. m%,ﬁ“%\ La Guerre des Moutons est un superbe petit jeu de société aussi simple

AR | gu'amusant. Chacun joue un berger qui doit construire l'enclos le plus grand
; ' contenant des moutons de sa couleur. Tour a tour, les joueurs posent des tuiles
de paysage sur la table. Sur les cartons il y a: des moutons, de la forét, des loups
ou des chasseurs ! Mais voila la ruse: la couleur des joueurs est secréte au départ,
vous devez donc agrandir votre enclos en toute discrétion ... sous peine de vous
faire stopper dans votre élan.

De 2 a 4 joueurs — Durée : 30 min




Imagine Famille

Imagine revient dans une version pour les enfants... et leurs parents !

Cet incontournable du jeu d’ambiance se pare de couleurs et
d’illustrations amusantes, pour plaire a un public jeune et créatif. Ils
vont s'amuser a faire deviner ou a deviner un animal, un objet, un
meétier, un personnage... avec toutes les cartes transparentes ! Elles

pourront étre assemblées, superposées et animées.

De 3 a 8 joueurs — Durée : 30 min

Kraken Attack

Kraken Attack est un magnifique jeu coopératif dans lequel les
enfants (et leurs parents !) doivent coordonner leurs actions pour
défendre le navire contre une attaque qui arrive aussi bien a babord
qu’a tribord ! Utilisez les sabres d’abordage pour repousser les
tentacules les plus proches et les canons pour ceux qui sont plus
éloignés. Si certains coups sont portés contre le bastingage, il faudra
alors le réparer au plus vite, sinon vous risquez de sombrer.

Coopérez activement, gérez les priorités et repoussez ensemble
I'assaut du Kraken dans ce jeu qui propose plusieurs niveaux de

difficulté!

De 1 a 4 joueurs — Durée : 25 min

Memoarrr!

Faites preuve de concentration et de mémoire (Memoarrr!) pour ne pas
vous y perdre mais c’est sans aucun doute le sens tactique qui fera la
différence et qui vous maintiendra sur le bon chemin.

Mémorisez les indices pour vous frayer le chemin le plus malin a travers
'enchainement des animaux et des paysages de l'ile.

De 2 a 4 joueurs — Durée: 15 min
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Micro Macro Crime City

MicroMacro Crime City vous propose de résoudre des enquétes en
observant attentivement une carte géante truffée de détails. Enquétez sur
des affaires, reconstituez les faits et résolvez les énigmes. Une observation
minutieuse est aussi importante qu'une déduction astucieuse !

Dans ce jeu coopératif, les joueurs incarnent des détectives qui devront
résoudre des affaires criminelles en observant une carte. Les joueurs
choisissent une enquéte et retournent la premiére carte. Cette carte vous
détaille I'affaire. Prenez ensuite la carte suivante et répondez a la question
indiquée. Pour vérifier votre affirmation, retournez la carte. La réponse est
au dos ! Continuez de répondre aux questions afin de résoudre I'enquéte.

De 1a 6 joueurs — Durée : 30 min

Minecraft

Partez a I'aventure et aménagez votre base avec le premier jeu de
plateau inspiré du phénomene mondial Minecraft !

Dans le jeu de plateau Minecraft, une multitude d'actions sont
possibles: Explorer le monde et récupérer des objets, collecter les
ressources nécessaires a vos projets, modifier les biomes de votre
territoire pour y construire des batiments, combattre de
terrifiants monstres ! Seul le plus ingénieux pourra devancer ses
adversaires et remporter la partie.

De 2 a 4 joueurs — Durée : 30 a 60 min

Punto

Dans le jeu Punto, a son tour de jeu, le joueur doit poser une de ses cartes
adjacentes a une carte déja présente sur la table, ou en recouvrir une de
TR Valeur inférieure.

n

ve point par point! Le premier a créer une série ininterrompue de 4 ou 5 de ses cartes (suivant
ictoire . / .
e le nombre de joueurs), en une rangée, colonne ou diagonale, remporte la
= manche. Deux manches gagnées et la victoire est a vous.

De 2 a 4 joueurs — Durée : 15 min




Roi et compagnie

Nils Nilsson

Devenir roi d'un royaume sans habitant n’est pas idéal !

En lancant les dés a trois reprises pour remplir différentes conditions
décrites sur les cartes, les joueurs pourront attirer de nouveaux
habitants. En plus, des cartes spéciales leur permettront de bénéficier
d’avantages. Mais attention aux idiots du village et aux dragons ! Celui
qui attire les meilleurs habitants remporte finalement la partie et
permet a son royaume de prospérer !

De 2 a 5 joueurs — Durée : 30 min

Schotten Totten

Lancez-vous dans une lutte ou tous les coups sont permis pour gagner le
controle de la frontiere qui vous sépare de votre adversaire. Envoyez les
membres de votre tribu défendre les bornes et déployez vos forces en
réalisant les meilleures combinaisons de cartes. Pour gagner, soyez le premier
a controler cing Bornes dispersées le long de la frontiere ou trois Bornes
adjacente.

Schotten Totten est un jeu de cartes dans lequel vous devez réaliser des
combinaisons. Subtil et alliant bluff et finesse ce petit jeu propose des parties
rapides, divertissantes et le theme, bien que léger, rend I'ensemble amusant et
accrocheur.

2 joueurs — Durée : 20 min

Velonimo

Créez des combinaisons avec vos coureurs et soyez le premier a vous
débarrasser de vos 11 cartes.

Attention, les lievres sont tres rapides mais ils courent seuls, pas de
combinaisons possibles ! Et les tortues, leaders d’équipes, ont une tres faible
valeur mais vous permettent de piocher chez l'adversaire, et ruiner sa
stratégie ! Avec du sang-froid, apprenez a garder vos meilleures combinaisons
pour prendre la main au bon moment et remporter I'étape.

Avec Velonimo, usez de bluff pour pousser vos adversaires a se défausser trop
tot de leurs meilleures cartes, et partez a la conquéte du maillot a Petits- Pois-
Carottes ! Ce jeu de cartes et de défausse est richement illustré, simple et
absolument addictif !

De 2 a 5 joueurs — Durée : 30 min




